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Résumé : 

 

Enfin révélée, voici la tragique histoire qui a conduit à la fermeture du Jardin zoologique de Moose 

Jaw, en Saskatchewan. Un splendide zèbre transformé en ogre hideux trouvera refuge au cirque 

Stella où il se produira aux côtés d'autres créatures marginales. Drôle-de-zèbre refera sa vie, mi-

homme, mi-bête jusqu'au jour où les fantômes de son passé referont surface.  

 

À propos de l’auteure : 

 

D’origine québécoise, MarPne Noël-Maw vit en 

Saskatchewan depuis 1993. Diplômée en liVérature de 

l’Université de Montréal, elle a publié une quinzaine de livres 

dont une dizaine pour la jeunesse. Ses écrits lui ont valu 

plusieurs disPncPons, dont le SATAward 2020 du meilleur 

texte dramaPque pour Will & Ernest et deux Saskatchewan Book Awards 

(Amélia et les papillons et Dans le pli des collines, 2e édi7on).  

 

ParPcularités du livre : 

 

Une histoire savoureuse qui illustre bien que, même si à travers le regard des autres la différence 

peut être lourde à porter, il ne faut jamais perdre confiance en la vie. 
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Drôle-de-zèbre 
Mar.ne Noël-Maw 
 
 
Avant la lecture 

1. Que signifie être accepté? 
• Pense à un moment où tu te sentais accepté par un groupe ou une personne. Que ressentais-tu? 

2. Pourquoi est-il important de se senPr aimé? 
• Comment sais-tu si quelqu'un t'aime ou Pent à toi? Quelles acPons ou paroles transmeVent le 

senPment d’être aimé? 
3. À ton avis, qu’est-ce qu’un senPment d’appartenance? 

• As-tu eu l’occasion d’appartenir à un groupe ou à un endroit parPculier? Que ressentais-tu? 
4. Décris un moment où tu te sentais différent des autres? 

• Comment étais-tu traité? Quel effet a eu ce traitement? 
5. Comment démontres-tu l'acceptaPon aux autres? 

• Que faire afin que quelqu’un se sente inclus ou accepté, surtout si ceVe personne semble 
différente? 

6. Pourquoi penses-tu que certaines personnes sont rejetées à cause de certaines différences? 
• Comment le rejet pourrait-il affecter les senPments et le comportement d'une personne? 

7. As-tu déjà vu quelqu'un être exclu ou rejeté? 
• Qu'as-tu fait? Que pourrais-tu faire pour créer un senPment d’appartenance? 

8. Les amis et la famille influencent-ils les senPments d’amiPé et d’acceptaPon? 
• Comment peux-tu soutenir tes amis et les membres de ta famille lorsqu'ils se sentent exclus? 

9. Quelles sont les qualités d'un bon ami? 
• Comment ces qualités peuvent-elles augmenter le sens d’appartenance à un groupe? 

10. Pourquoi est-il important d'accepter et d'apprécier les différences chez les autres? 
• Comment la diversité peut-elle rendre un groupe plus fort ou plus intéressant? 

11. Que peuvent faire les écoles ou les communautés pour que tout le monde ait un sens 
d’appartenance? 
• Énumère des acPvités ou des programmes qui pourraient être favorables. 

12. Décris une histoire (d'un livre, d'un film, ou de la vie réelle) où quelqu'un a été accepté malgré sa 
différence? 
• Que s'est-il passé dans l'histoire qui servirait comme bonne leçon? 

13. Comment te sens-tu quand quelqu'un te défend ou te souPent? 
• Décris une situaPon où tu as défendu une autre personne (ou que tu as témoigné ce 

phénomène). 
14. Quelles acPons ou paroles peuvent blesser le senPment d'appartenance de quelqu'un? 

• Comment pouvons-nous éviter ces acPons ou ces paroles? 
15. Pourquoi est-il parfois difficile d'accepter les personnes qui sont différentes de nous? 

• Que pouvons-nous faire pour surmonter ces difficultés? 
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Pendant la lecture 
 
Ques.ons de compréhension  
1. Qu’est-il arrivé aux parents du narrateur? Quelles en ont été les conséquences? 
2. Pourquoi le narrateur appelle-t-il les empoisonneurs des pirates? 
3. Qui étaient les pirates et quel était leur motif? 
4. Quand Drôle-de-zèbre réalise-t-il que personne ne croit à l'histoire de sa transformation? 
5. Pourquoi les frères n'ont-ils pas réussi dans leur tentative de capturer Drôle-de-zèbre? 
6. Que fait Drôle-de-zèbre lorsque Hillary ne croit pas son histoire? Pourquoi change-t-il d’avis?  
7. Les deux frères (pirates) ont pris la caravane d'Auguste et de Hillary, avec ces derniers à l'intérieur. 

Où sont-ils allés? 
8. Selon Drôle-de-zèbre, quelle a été la partie la plus difficile de sa vie? 
9. Vocabulaire: (Selon le contexte, définis le mot souligné.) 

a. « Le noble animal était entouré de toute une marmaille, une relève du cirque Stella, fondé par 
Auguste et Hillary Baratin. »(p. 1) 

b. « Puis, quand l’été est enfin arrivé, j’ai pu me remplumer un peu en me nourrissant de pousses de 
blé et de canola dans les champs du sud de la Saskatchewan. » (p. 4) 

c. « Je n’avais qu’une idée en tête: m’allonger dans l’herbe fraîche derrière le chapiteau dès la fin 
du spectacle. » (p. 11) 

d. « J’étais complètement désemparé. » (p. 13) 
e. « Drôle-de-zèbre fit une pause pour boire un peu d’eau fraîche dans son bol de faïence. » (p. 14) 
f. « Qu’est-ce que tu fais là, grand nigaud? » (p. 25) 
g. « Drôle-de-zèbre était-il tombé dans un guet-apens? » (p. 32) 
h. « Hillary se frotta les yeux et regarda attentivement ce qu’elle croyait être la dépouille de son 

fils. » (p. 40) 
 
 
Après la lecture 
 
Activités possibles : 
 
Entrées de journal 

Ac#vité :  Les élèves écrivent des entrées de journal du point de vue du personnage principal qui 
subit le rejet en raison de ses différences. 

Objec#f :  Aider les élèves à empathiser avec les senPments et les expériences du personnage. 

Étapes : 

• Après avoir lu des chapitres clés, demandez aux élèves d'écrire une entrée de journal comme 
s'ils étaient le personnage. 

• Concentrez-vous sur les senPments du personnage principal. 
• Encouragez les élèves à inclure des événements spécifiques de l'histoire et à expliquer comment 

ces événements affectent les émoPons du personnage. 
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Écriture Créa.ve 

Ac#vité :  Écrire une courte histoire sur un personnage qui fait face au rejet mais qui réussit à être 
accepté. 

Objec#f :  Encourager la créaPvité et la compréhension des thèmes. 

Étapes : 

• Demandez aux élèves de créer leurs propres personnages et décors. 
• Demandez-leur d'écrire une courte histoire (ou texte dialogale) où le personnage est rejeté en 

raison de sa différence puis trouve l'acceptaPon. 
• Partagez les histoires par paires ou en pePts groupes, en meVant en avant les différentes façons 

dont l'acceptaPon peut être manifestée. 
 

Marche d’empathie 

Ac#vité :  Créer une acPvité physique où les élèves parcourent différentes staPons représentant les 
étapes du rejet et de l'acceptaPon. 

Objec#f :  Engager physiquement et émoPonnellement les élèves avec le parcours du personnage. 

Étapes :  

• Installez des staPons autour de la classe ou de la cour de récréaPon, chacune représentant une 
parPe différente du parcours du personnage (par exemple, rejet, solitude, encouragement, 
acceptaPon). 

• À chaque staPon, fournissez une acPvité ou une consigne qui aide les élèves à réfléchir à ceVe 
étape (par exemple, écrire une note d'encouragement, dessiner comment ils pensent que le 
personnage se sent). 

• Discutez du parcours après avoir terminé la marche, en vous concentrant sur la manière dont 
l'acceptaPon change l'expérience du personnage. 
 

Créa.on d’une bande-annonce du livre 

Ac#vité :  Les élèves créent une bande-annonce du livre qui met en avant les thèmes du roman. 

Objec#f :  UPliser la technologie et la créaPvité pour résumer et promouvoir le roman. 

Étapes : 

• Divisez les élèves en pePts groupes et fournissez des lignes directrices pour créer une bande-
annonce d’un livre (incluant les scènes clés, les thèmes et les personnages). 

• Demandez aux élèves d'écrire le scénario, de filmer et de monter une courte bande-annonce 
vidéo. 

• Montrez les bandes-annonces en classe et discutez de la manière dont chaque groupe a mis en 
avant les thèmes. 
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Bracelets d'ami.é 

Ac#vité :  Fabriquer des bracelets d'amiPé symbolisant le lien d'acceptaPon et de souPen. 

Objec#f :  Fournir un rappel tangible de l'importance de l'acceptaPon. 

Étapes : 

• Fournir des matériaux pour fabriquer des bracelets d'amiPé. 
• Demandez aux élèves de créer un bracelet pour un camarade de classe, symbolisant 

l'acceptaPon et le souPen. 
• Encouragez les élèves à s’échanger les bracelets et à partager un message genPl. 

 

Créer une bande dessinée basée sur un événement du roman 

Objec#fs : Encourager l’engagement de manière créaPve avec le roman en résumant et en illustrant un 
événement clé sous forme de bande dessinée. Améliorer la compréhension, les compétences arPsPques 
et la capacité de raconter une histoire visuellement. 

Étapes: 

Choisis un événement : 
• SélecPonne un événement significaPf du roman que tu as trouvé capPvant ou important pour 

l'histoire. Cela peut être un moment dramaPque, un tournant ou une scène qui t'a fortement 
marqué. 

Planifie ta bande dessinée : 
• Fais un plan de la séquence des événements de la scène choisie. Divise l'événement en moments 

clés qui peuvent être représentés dans les cases individuelles de ta bande dessinée. 
• Décide du nombre de cases qu’aura ta bande dessinée. Une bande dessinée typique peut avoir entre 

6 à 10 cases, mais tu peux ajuster cela en foncPon de la complexité de l'événement. 

Crée tes cases : 
• Dessine les cases sur une feuille de papier ou uPlise un ouPl numérique pour créer ta bande 

dessinée. Assure-toi que chaque case représente clairement une parPe de la scène. 
• Inclus des bulles de dialogue, des bulles de pensée et des légendes pour transmeVre les dialogues et 

les éléments narraPfs importants. Assure-toi que ton texte soit lisible et concis. 

Ajoute des détails : 
• UPlise des illustraPons pour donner vie aux personnages, au cadre et aux acPons. Fais aVenPon aux 

expressions faciales, au langage corporel et aux détails d'arrière-plan pour améliorer la narraPon. 
• UPlise des couleurs pour rendre ta bande dessinée visuellement aVrayante. Si tu dessines à la main, 

uPlise des crayons de couleur, des marqueurs ou des peintures. Si tu uPlises un ouPl numérique, 
expérimente avec différentes paleVes de couleurs. 

Révise et corrige : 
• Relis ta bande dessinée pour en vérifier la clarté et la cohérence. Assure-toi que la séquence des 

événements soit facile à suivre et que la narraPon soit sensée. 
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Corrigé à .tre indica.f 

1. Ses parents ont été empoisonnés et en sont morts. Il a été transformé en géant. Le zoo a été 
fermé. 

2. Ils lui ont volé son code génétique, causant la transformation. 
3. Ils étaient des frères (vétérinaires) qui voulaient détruire le zoo de Moose Jaw. 
4. Il arrive à cette réalisation lorsqu'il annonce que les pirates ont assisté à leur spectacle à 

Medicine Hat. 
5. La seringue contenant le tranquillisant s'est cassée lorsqu'elle a heurté le portefeuille de Drôle-

de-zèbre. 
6. Il décide de quitter le cirque mais il change d’idée quand Auguste l’implore de rester. 
7. Ils les ramènent à la scène du crime original, le zoo de Moose Jaw. 
8. La partie la plus difficile de sa vie c'était d'être jugé ou rejeté en fonction de son apparence. 
9. a. Une marmaille c’est un groupe d’enfants. 

b. Se remplumer c’est de retrouver du poids, des forces. 
c. Le chapiteau c’est une tente de cirque. 
d. Être désemparé c’est être confus. 
e. Faïence c’est la céramique ou la poterie. 
f. Un nigaud c’est une personne niaise; simple. 
g. Un guet-apens c’est un piège. 
h. Une dépouille c’est un cadavre. 

 




